MSV PlayTec V 160
Bedienungsanleitung
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Wichtige Hinweise vor der ersten Nutzung

Netz- und Akku-Betrieb

Herzlichen Gluckwunsch zum Kauf Ihrer MSV PlayTec V 160 Ballwurfmaschine. Damit
die Maschine lhnen lange Freude und effektive Trainingsstunden bereitet, bitten wir
Sie, die nachfolgenden Gebrauchshinweise sorgfaltig zu lesen.

Im Lieferumfang der Maschine ist folgendes enthalten:
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Charger:

Remote control e
AC power cable

Battery for Fuse
remote control

Sicherheitshinweise
Bevor Sie die Maschine reinigen vergewissern Sie sich, dass die Maschine
komplett abgeschaltet ist.
Die Maschine nicht im Regen, barfuld oder mit nassen Handen nutzen.
Niemals vor den Ballauswurf stellen.
Die Maschine sollte nicht unbeaufsichtigt von Kindern betrieben werden.
Unterhalb der Maschine ist eine kleine Kette als Erdung angebracht. Diese darf
nicht entfernt werden und sollte im Betrieb den Boden berlhren.

Betriebsvorbereitung

Bitte laden Sie den Lithium-lonen-Akku vor der allerersten Nutzung vollstandig
auf.

Der Akku befindet sich in der Maschine. Auf der Rickseite der Maschine finden
Sie einen Schalter mit der Bezeichnung AC( Alternating Current), OFF und
DC(Direct Current). Wahrend der Akku geladen wird, muss der Schalter auf OFF
stehen. Verbinden Sie das Stromkabel mit dem Netzteil und stecken Sie das
mitgelieferte Kabel des Ladegerats in den DC Anschluss der Maschine -
schrauben Sie den Stecker bei Bedarf fest.

Auf der Ruckseite des Ladegerats leuchtet eine rote Diode wahrend des
Ladevorgangs. Sobald der Akku vollgeladen ist, leuchtet diese grin. (Sollte die
Diode von Anfang an gruin leuchten, dann hat MSV den Akku bereits geladen. Ein
nochmaliges Laden ist dann nicht mehr erforderlich.) Die Ladezeit kann mehrere
Stunden betragen. Das Ladegerat wird beim Laden warm. Wieviel Prozent
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geladen sind kdnnen Sie an dem Display sehen, oberhalb des Wipp Schalters. In
der Graphik: Battery Level. Sie sollten spatestens bei einem Stand von 20%
Ladung, den Akku wieder laden.

Wenn Sie die Maschine mit dem Akku betreiben mdchten, dann muss der
Schalter auf DC stehen. Wollen Sie die Maschine Uber die Steckdose betreiben,
dann muss der Schalter auf AC stehen. Das mitgelieferte Stromkabel, das zum
Netzteil fuhrt, muss dafur direkt mit der Maschine verbunden werden (AC
Anschluss).

Hinter dem Schraubverschluss mit der Bezeichnung FUSE befindet sich eine
30A/h Glassicherung, von der sich zwei in der Lieferung befinden — eine intakte
Sicherung muss flr die korrekte Funktion eingesetzt sein.

Béalle

Benutzen Sie moglichst keine ganz neuen Bélle wahrend der ersten 10 Stunden.
Die Druckerschwérze und der Wachs-Film auf brandneuen Béllen kbénnen einen
glatten Film auf der Gummierung der Wurfrader hinterlassen. Das kann zu
unregelmalfigen Ballwirfen fihren (z.B. zwei Bélle werden auf einmal
geschossen, oder die Genauigkeit der Ballplatzierung nimmt ab). Neue Bélle
konnen nach der anfanglichen Einschuss-Zeit benutzt werden, obgleich es besser
ist, leicht benutzte Balle zu nehmen, um die mégliche Gefahr einer Filmbildung zu
reduzieren. Sollten keine benutzen Bélle zur Verfigung stehen, dann sollten Sie
nach den ersten 10 Stunden die Wurfrader so reinigen wie im Kapitel ,Reinigung”
beschrieben.

Die GleichmaRigkeit der Wiirfe hangt von der Homogenitat der Balle ab, die Sie
benutzen. Die Maschine wird leicht benutzte Bélle schneller werfen als alte
abgenutzte Bélle. Eine Mischung aus alten und neuen Ballen sollte daher
vermieden werden.

Unregelmallige Wurfe kdnnen auch durch viel Dreck und Druckerschwarze
auf der Gummierung verursacht werden. Reinigen Sie in einem solchen Fall
die Wurfrader wie in dem Kapitel ,Reinigung“ beschrieben. Bitte verwenden
Sie keine nassen Balle!
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Montage
1. Stellen Sie die Maschine auf den Boden.

5



2. Ziehen Sie die Zugstange heraus und stulpen Sie den Ballkorb darlber, bis er
fest sitzt.

Aufstellen und Starten

Wenn Sie drucklose Trainerballe verwenden, dann stellen Sie die Maschine auf die
Mitte der Grundlinie bzw. je nach Sprung-/Wurfverhalten etwas weiter dahinter. Druck-
basierte Balle springen starker - stellen Sie die Maschine in diesem Fall ein bis zwei
Meter hinter die Grundlinie. Grundsatzlich lassen sich die Lange der Balle Uber die
Geschwindigkeit und Standort der Maschine zusatzlich regulieren. Nachdem Sie die
Starttaste auf der Maschine gedrtickt haben beginnen sich die Wurfrader an zu drehen,
aber noch nicht der Rotor, der die Balle der Rutsche zufuhrt. Erst wenn Sie auf der
Fernbedienung die Taste ON/OFF ( Power ) und danach die Taste Start/ Stop gedrickt
haben beginnt sich der Rotor zu drehen. Beachten Sie bitte, dass die Maschine
zeitverzogert mit der Ballausgabe startet,.

e Mit der Taste Power wird nur die Fernbedienung ein- oder ausgeschaltet (3
Sekunden lang driicken). Beim Ausschalten driicken Sie bitte solange bis auf
dem Display nichts mehr zu sehen ist.

e Mit der gegenuberliegenden Taste Work/Pause konnen Sie die Ballzufuhr in
Gang setzen, stoppen oder eine Pause einlegen.

e Das Display zeigt oben die Ballwurfgeschwindigkeit von 20 bis 140 km/h an.
Dricken Sie zum Verandern des Wertes die Taste Speed.

e Mit der Taste Fixed Point beenden Sie ein Programm. Also immer diese Taste
dricken bevor Sie irgendeine andere Taste dricken.

e Mit der Taste Frequency konnen sie die Intervalle einstellen, mit dem die Balle
geworfen werden.

e Die Tasten Topspin und Back Spin (Slice) werden betétigt, wenn man die
folgenden Ballwurfe mit Drall spielen will. Sie konnen die Starke des Dralls
selbst bestimmen.

Fixed Point in der Mitte gekennzeichnet durch ein (F). Sie gilt auch als Reset
Taste und wird immer betatigt, wenn eine neue Einstellung ausgewahlt werden
soll.
o Right Fixed Point, rechts neben dem (F) die Pfeiltaste
o Left Fixed Point, links neben dem (F) die Pfeiltaste
o Up Fixed Point, oberhalb des (F) die Pfeiltaste
o

Down Fixed Point, unterhalb des (F) die Pfeiltaste



Mit diesen Pfeiltasten kdnnen Sie die Wurfrichtung der Balle einstellen. Die
linke Zahl im Display z.B. 10 zeigt die Wurfrichtung horizontal an. Die Zahl 10
erreichen Sie, wenn Sie die linke Pfeiltaste bis zum Anschlag betatigen.
Dricken Sie die rechte Pfeiltaste, dann richten sich die beiden Wurfrader nach
rechts, dricken Sie bis zum Anschlag erscheint auf dem Display eine 70, d.h.
es geht nicht mehr weiter nach rechts, wenn man von vorne auf die Wurfrader
sieht. Sie kdnnen also schrittweise selbst den horizontalen Grad eistellen. Fur
die mittleren Pfeiltasten (Up und down) ist die mittlere Zahl zustandig. Mit diesen
Tasten konnen Sie z.B. ein LOB einstellen. Auf dem Diagramm sehen Sie
welche Einstellungen von den meisten Spieler gewahlt werden.
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Model Speed | Frequency| Up/Down Model Speed Frequency| Up/Down
vertical
fixed ball 00 ] s line
horizontal deep-short
line ball 80 5
two line balls random ball Default
ey 100 9 13
L;ﬁ: s cross ball
90 9
lobing ball 40 5 40 programming

Note:Drop point depends on the ball material and the position of
the machine.Different setting has a slight deviation.

Uber das wiederholte Driicken mit der Taste Vertikal werden unterschiedliche
Programme aufgerufen, die das Werfen von vertikal gestaffelten Folgeballen
einstellt. Beim wiederholten Drucken der Taste werden drei unterschiedliche
Programme aufgerufen, wie auf dem Display der Fernbedienung angezeigt
wird. (siehe dazu auch die Grafiken 7, 8, 11, 12 und 14 im Anhang). Die Graphik

18 zeigt wohin die Bélle fliegen bei der vertikalen Einstellung. Dafur driicken Sie
bitte bei Speed 90 und bei Frequency die 5.Up/Down sind voreingestellt.
Uber das wiederholte Driicken der Taste Horizontal werden unterschiedliche
Programme aufgerufen, die das Werfen von horizontal gestaffelten Folgeballen
einstellt. Beim wiederholten Dricken der Taste werden vier unterschiedliche
Programme aufgerufen, wie auf dem Display der Fernbedienung angezeigt
wird. Stellen Sie Speed auf 100 Frequency auf 5 und Up/Down auf 13 (siehe
dazu auch die Grafiken 7, 8, 11, 12 und 14 im Anhang).

Dieselbe Einstellung wahlen Sie bitte fiir die Ubungen des Fixed Points (balls).
Wollen Sie trainieren wie auf der Graphik “Training mode of wide middle and
narrow, two line ball“ No.7 — 9, dann stellen Sie Speed auf 100 Frequency auf
9 und Up/Down auf 13. Die angegebenen Werte sind die am meisten
eingesetzten, Sie konnen aber auch andere Werte einsetzen. Fiur das* three
line ball training® schlagen wir dieselben Werte vor siehe auch Graphik 16
Mit der Taste Random wirft die Maschine nach dem Zufallsprinzip so lange
Balle in unterschiedliche Positionen, bis der Ballwurf durch die Taste F gestoppt
wird (siehe dazu auch die Graphik 17 im Anhang).
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Uber das wiederholte Driicken der Taste Cross (Sie kdnnen 6 x driicken und
jedes Mal landet der Ball entweder kurz vor der Grundlinie oder links/rechts an
der Seitenauslinie) werden unterschiedliche Programme aufgerufen, die das
Werfen von Cross gespielten Folgeballen einstellt. Beim wiederholten Drlicken
der Taste werden sechs unterschiedliche Programme aufgerufen, wie auf dem
Display der Fernbedienung angezeigt wird (siehe dazu auch die Grafiken 10-15
im Anhang).Wenn Sie Cross trainieren wollen, dann wahlen Sie am besten die
Geschwindigkeit (Speed) 90 und als Intervall (Frequency)

Volleyball und Topspin und Back Spin Training zeigt die Graphik 20.

Mit der Taste Topspin wird ein vorwarts gerichteter Drall auf den Ball
Ubertragen. Dazu muss das obere Wurfrad der Maschine schneller laufen, als
das untere. Die Taste Backspin funktioniert genau umgekehrt zum Topspin und
stellt einen rickwarts-gerichteten Drall dar, der flr Slice-Balle genutzt wird.

Lob-Balle trainieren

Stellen Sie die Geschwindigkeit (Speed) auf 40 Km/h, den Intervall
(Frequency) auf 5 und Up/Down auf 40.

Sie kénnen aber auch die Taste Program ON driicken (3 Sekunden lang), dann
mit den Pfeiltasten (Fixed Point) den schwarzen Punkt unter die Zahlenreihe
Speed und unter die 80 dricken, Schritt fur Schritt. Auf diese Weise kdnnen
Sie bestimmen in welcher Hohe der Ball Uber das Netz kommen soll. Hierauf
hat auch die Geschwindigkeit Einfluss. Siehe hierzu auch Diagramm 21.

Selbstprogrammierung siehe hierzu die Graphik 21.Dricken Sie drei
Sekunden lang die Taste Program ON. Jetzt blinkt ein schwarzer Punkt auf dem
Display. Jetzt kbnnen Sie mit den Tasten rund um die F Taste Up, down, left,
right einen der 28 Punkte, die auf der Graphik gezeigt sind einstellen und
trainieren, der Ball wird von der MSV PlayTec immer wieder auf diesen Punkt
geworfen. Sie mussen jedes Mal nachdem Sie einen Punkt programmiert haben
immer wieder die Taste Program ON zum Speichern dricken.

Wollen Sie alle selbstprorammierten Punkte l6schen, dann dricken Sie die
Program OFF drei Sekunden lang. Solange Sie programmieren sollten Sie die
START/STOP Taste nicht einschalten, erst wenn Sie spielen wollen. Auf diese
Art und Weise konnen 28 Punkte hintereinander programmieren, d.h. die
Maschine gibt 28 Schisse hintereinander ab, so wie Sie programmiert haben,
ohne zu stoppen. Die Zeit, die Sie sich nehmen wollen kdnnen sie Uber die
Taste Frequency stufenlos bestimmen on 2 Sek. Bis 10 Sek.

Grundsatzlich: die Flugbahn der Balle lasst sich immer Uber die
Geschwindigkeit und die Positionierung der Maschine verandern.



Erlauterungen zur Fernbedienung

Um die Fernbedienung und damit die MSV PlayTec besser kennen zu lernen, kdnnen
Sie die LCD-Fernbedienung auch zu Hause bedienen. Das Display zeigt Ihnen in der
dargestellten Abbildung eine Tennisplatzhalfte, wo die Ballwtirfe landen, wenn Sie die
einzelnen Tasten drucken. Die Bedienung und Darstellung im Display erfolgt mit Blick
auf die Wurfrader der Maschine. Sollte Ihnen der Piepton zu laut sein, dann kleben Sie
einfach ein Stlick ,TESAFILM* auf den Lautsprecher (Pieper)— erist rund und ca. 2 cm
im Durchmesser -, er befindet sich links neben den Wurfradern auf der Rickseite der
Platine. Vorher Motor abschalten.

~Speed

. [—
20 40 60 80 100 120 140

L= Mod
Verticab— e

Horizontal— —f |1 Frequency
-1 }— Frequenc

Work/Pause — 4 — Power
UP= 3
— Right
i - Fixed point
Left— = P
= Down
HOrizontal- — —Randoiii
Vertical — - L l- Cross
Speed - — — Frequency 1
Speed —~ — = Frequency -
Program ON~ — — Top spin

Program OFF— Back spin




Wartung und Reinigung

Die Wurfrader sollten alle 50 -100 Stunden gereinigt werden, um einen prazisen
Ballauswurf zu garantieren. Reinigen Sie die Wurfrader nur, wenn die Maschine
abgeschaltet ist. Reiben Sie fest mit einem groben Schmirgelpapier quer Uber die
Gummierung der Wurfrader und zwar dort, wo die Balle aus der Maschine fliegen, um
die Verunreinigung zu entfernen. Schmirgeln Sie rund um die Wurfrader. Dricken Sie
dabei kraftig auf, so dal® Sie quasi die Oberflache des Gummis aufrauen. Die Rader
mussen sich nach der Behandlung rau anfuhlen. Diese Methode funktioniert gut, wenn
sie die MSV PlayTec V 160 auf Ziegelmehl benutzt haben. Es gibt aber auch in der
Halle Granulat, das sich so fest in die Gummierung der Wurfrader festsetzt, dass Sie
es nicht heraus schmirgeln kénnen. In solchen Fallen sollten Sie sich eine Raspel
anschaffen und mit dieser die Reinigung vornehmen. Zu diesem Zweck kénnen Sie
auch den oberen Teil des Gehauses abnehmen, da man so besser raspeln kann.
Anschlielend immer mit einem Staubsauger den Dreck von den Wurfradern und den
Filz von den Ballen absaugen.

Um das Gehause zu reinigen, benutzen Sie bitte ein leicht feuchtes Tuch. Bitte keine
Chemikalien oder Scheuer-Reiniger benutzen. Zum Reinigen innerhalb des
Maschinen-Gehauses einen Staubsauger nutzen (bitte benutzen Sie innerhalb der
Maschine keine Pressluft).

Hinweise zum Lithium-lonen-Akku

Eine dauerhafte Vollladung sollte vermieden werden, d.h. das Ladegerat sollte von der
Maschine entfernt werden, wenn die grine Diode an dem Ladegerat leuchtet.
Wahrend die Maschine nicht gebraucht wird, ist eine kiihle Lagerung (zwischen 10°
und 20°) vorteilhaft und Akkuschonend. Eine Selbstentladung von 3% pro Monat
erfolgt bei Zimmertemperatur von 21°C. Wenn Sie den Lithium Akku vollstandig
aufgeladen haben und anschliefend ca. 2 Stunden spielen, dann hat der Akku noch
immer ca. 60% Ladung. Diese Kapazitat reicht fir weitere 2 Stunden.

lhr Service-Partner :

Mauve® Sports — MSV oHG
In der LUh 24

D-53506 Honningen/Germany
mauve@msv-tennis.com
+49(0)2643 - 9482871

Anhang
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Technische Daten MSV PlayTec Modell V 160

Farbe Schwarz
S Netz: 110-240V (Trafo eingebaut) und Lithium-lonen-Akku
pannung eingebaut (12 V)
360 W
Strom-Verbrauch Eine Sicherung wurde von uns bereits eingesetzt. Sie haben
noch zwei Ersatzsicherungen im Lieferumfang.
Ballgeschwindigkeit 20-140 km/h
Ballfolge Siehe Bedienung der Fernbedienung

Ball-Kapazitat,
Abmessungen

160 Balle Abmessung: L =52 cm, B= 36cm, H =52,5 cm

Gewicht Ohne Verpackung: 28,5 kg Mit Verpackung: 33 Kg

Funktionen der
Fernbedienung

Von unten nach oben ( z.B. Lob ) oder von links nach
rechts u. umgekehrt.

Jeder Punkt auf dem Platz kann angewahlt werden.
Spielpause

Flache/Hohe  Wirfe, Cross/Longline, Volley,
Topspin, Slice.

Im Einzelnen siehe Erklarung der Fernbedienung
Selbstprogrammierung 28 Punkte

Fine Tuning Vertikal 30und horizontal 60 Schritte

Haufig eingestellte Parameter
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TRAINING MODE DIAGRAM

(1)

Top model intelligent program

Fulcourt infinite fine-tuning
Adjustable to any drop point

|

Vertical : 30 point infinitesimal fine tuning

Horizontal : 60 point infinitesimal fine tuning




Fixed-point training program
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Training mode of wide,
midde and narrow two-line ball

Wide two-line bal trainging Midde two-line bal training Narrow two-line bal training
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© cross-line training program
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© cross-line training program
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Three-line ball training program
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Random training program

~
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Horizontal swing training program
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Vertical swing training program
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Other training program

Voley bal training program Lob bal training program

Topspin training program Backspin training program
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28 drop point
programmingtraining programs

Selbst- Programmierung von 28 Punkten

~—

| |

Yo e
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EG — Konformitatserklarung im Sinne der EG-Maschinenrichtlinie
98/37/EG und 2006/42/EG

Hiermit erklaren wir, Mauve Sports-MSV oHG, dal8 die nachfolgend
bezeichnete Maschine auf Grund ihrer Konzipierung und Bauart sowie in der
von uns in Verkehr gebrachten Ausfiihrung den einschlagigen grundlegenden
Sicherheit- und Gesundheitsforderungen der EG — Richtlinie entspricht.

Bezeichnung der Maschine:
MSV Tennisballmaschine PlayTec V 160
Angewandte harmonisierte EG Normen:
EN 292-1,-2; EN 60204-1; EN 55014; EN 550082-!
Einschlagige EG Richtlinien:
Maschinen — Richtlinie: 89/392/EEC
EMV — Richtlinie 89/336/EEC Niederspannungs-Richtlinie 72/23/EEC
Richtlinie 2014/53/EU Bereitstellung von Funkanlagen
Angewandte nationale Normen und andere Spezifikationen: Nicht zutreffend
Firmen Name:
Mauve Sports-MSV oHG
In der Lih 24
D-53506 Honningen

Unterschrift:--—- /j Cocere . Dr. Mauve ---

Titel----Generalbevollmachtigter--Datum—01.12.2018

23



